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EDITORIAL

Liebe*r KOMPASS-Leser*in

Ratsel tauchen Uberall in unserem Alltag auf: Im Kreuz-
wortrdtsel am Kuchentisch, in einer kniffligen Escape-
Room-Aufgabe, in mysteridsen Geschichten — oder wenn
das Leben selbst Fragen stellt, auf die es nicht sofort Ant-
worten gibt. In dieser Ausgabe laden wir dich ein, genau
diesem Ratselcharakter nachzuspiiren. Los geht es schon
auf dem Titelbild: Im Wimmelbild hat sich irgendwo ein
Pfadi versteckt. Nimm dir einen Moment Zeit, um ihn zu
suchen — ein erster kleiner Test fiir deinen Spiirsinn, bevor
du im Heft tiefer ins Thema eintauchst. Auf den folgenden
Seiten findest du verschiedene Rétsel, die sich durchs gan-
ze Heft ziehen. Wenn du sie 10st, erhaltst du Buchstaben,
die zusammen ein Losungswort ergeben. Dieses Losungs-
wort kannst du unten auf dieser Seite eintragen und uns
per Mail schicken — mit etwas Glick gewinnst du einen
Preis.

In dieser Ausgabe vom KOMPASS stellt sich Jupiter un-
gelosten Ratseln der Welt. Surya klart, ob Ratseln wirklich
das Risiko an Demenz zu erkranken mindert. Im Praktipp
zeigt dir Pelé, welche Arten von Rétseln es gibt und worauf
du beim Erfinden achten musst. Ausserdem gibt es Neues
vom DACHS-Bau, da Tacker am Jubilé der synodalen Teams
in Rom war. Und wir haben einen Gastbeitrag von Simba,
der mit seinen Freunden jahrlich einen coolen Ratselanlass
organisiert.

Wir wiinschen dir viel Freude beim Tifteln, Kombinieren
und Staunen — und vielleicht auch den einen oder anderen
Aha-Moment.

Die KOMPASS-Equipe sendet dir herzliche Weihnachtsgrus-

se und einen guten Start ins neue Jahr.
Anna / Surya
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RATSEL LIEBEN

Beliebte Freizeitbeschaftigung mit acht
Buchstaben (A=AE): RAETSELN
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Ratsel sind eine beliebte Freizeitbeschaftigung. In Deutsch-
land liegt Ratseln auf Platz fuinf der beliebtesten Hobbys —
vor Wandern und Joggen, Computerspielen und Basteln.
Wer jetzt meint, das sei eine Beschaftigung fur Altere, liegt
komplett daneben. Uber alle Generationen erfreuen sich
Ratsel grosser Beliebtheit, zumindest in Deutschland. Fur
die Schweiz sind keine Daten vorhanden. Der Blick in die
Auslage an einem Kiosk oder das grosse Angebot an Ratsel-
blocken fiir jedes Alter und jede Schwierigkeitsstufe in einer
Buchhandlung lassen den Schluss zu, dass es hier wohl
ahnlich ist. Und das schon seit langem, denn vermutlich
sind Ratsel so alt wie die Gesellschaft der Menschen: Auf
11000 Jahre alten Knochen fanden Archdolog*innen ein
Zahlenspiel, auf einer Papyrusrolle aus dem alten Agypten
findet sich ein mathematisches Katz-und-Maus-Ratsel und
in vielen Legenden kann der*die Protagonist®in ein Ratsel
l6sen und so dem Tod entrinnen. Oder die Stadt Theben
befreien, denn Odipus schaffte es als Einziger das Ratsel
einer Sphinx zu l6sen: «Was hat vier Fiisse am Morgen, zwei
am Mittag und drei am Abend?».

Das passende Ratsel

Dass wir Ratsel lieben, hat verschiedene Griinde. Wir lieben
Herausforderungen, freuen uns, wenn wir diese meistern,
geniessen den Erfolg und kommen in einen Flow, der uns
gluicklich macht und die Zeit schneller vergehen lasst. Beim
Ratseln kann man auch einfach nur entspannen. Wichtig,
ist, dass jede™r das passende Ratsel findet. Die Auswahl ist
immens, schliesslich gibt es liber 150 Ratselarten. Und es
kommen immer noch weitere dazu. Dabei ist die Vielfalt
sehr gross. Kreuzwortratsel, Zahlenratsel, Logicals, Wordle,
Malen nach Zahlen, Geheimschriften oder Schatzsuchen.
Von der Welt der Videospiele inspiriert verbreiten sich
seit 2007 zuerst in Japan und Asien, dann auf der ganzen
— echten — Welt Escape-Rooms. Unter Zeitdruck missen
verschiedene Ratsel geldst werden, damit sich die Tir des
abgeschlossenen Raumes 6ffnet. Man muss entscheiden,
auch als Team, und die Entscheidungen haben eine Folge.
So ist es ein bisschen wie im echten Leben. Den Reiz macht

Von Michael Weber / Pelé

das gemeinsame Erlebnis — im Idealfall Erfolgserlebnis —
aus. Das gilt umso mehr fiir ein Pub-Quiz.

Erfolgsgefiihle

Will Shortz, seit Jahrzehnten Crossword-Editor der «New
York Times» meint: «Was alle Ratsler*innen verbindet, ist
die Liebe zur Sprache. Man muss ein Geflhl fir Doppeldeu-
tigkeiten haben, man muss bereit sein, Worter falsch zu
betonen, Silben zu zerpfliicken.» Die Fragen der Kreuzwort-
ratsel kdnnen manchmal richtig fies sein: «Dazwischen ist
die Neueroffnung». Gesucht war ein Wort mit sieben Buch-
staben. «Pfosten» lautete die Losung. Weil die Neuer-
Offnung, das ist die Offnung, vor welcher Torhiiter Manuel
Neuer steht, und diese befindet sich zwischen zwei Pfosten.
Wer das herausfindet, ist bestimmt ein bisschen stolz. Beim
Ratsellosen geht es auch darum, das eigene Wissen zu
prifen (wie zufrieden bin ich mit dem, was ich weiss) und
zu vergleichen, wie ich gegen andere abschneide (67 % der
User*innen haben mehr Punkte als du erreicht). Vielleicht
liegt der Reiz auch darin, dass man unbedingt die L6sung
wissen will. Nicht zuletzt fordert Ratseln viele Kompetenzen
wie Konzentration, Ausdauer, kreatives Denken, Beobach-
tungsgabe, Kommunikation oder Neugier und eignet sich
damit hervorragend als Methode zum Lernen.

Gehe vom Hotel Lucerne, Autograph (ollection,
zur Kreuzung Winkelried- / Murbacher-
strasse, zur Habsburgerstrasse 26 zum Punkt
43.04341, 8.3085%, zur Waldstatterstrasse 16,

zum Restaurant «Two Hands>».
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Ritselhefte, Apps und Gedachtnisspiele boomen.

Viele Anbieter versprechen ein fitteres Gehirn
und sogar Schutz vor Demenz. Ein Blick darauf,
was dran ist — und was nicht.

Sudoku am Friihstiickstisch, Kreuzwortratsel im Zug, eine
Runde Memory am Abend: Was friiher vor allem als Zeitver-
treib galt, wird heute oft als «Training flirs Gehirn» verkauft.
Unter dem Schlagwort Gehirnjogging haben sich in den
letzten Jahren unzdhlige Biicher, Apps und Online-Plattfor-
men etabliert. Sie versprechen, unsere geistige Leistungs-
fahigkeit bis ins hohe Alter zu erhalten und manche sogar,
Demenz vorbeugen zu konnen. Doch was steckt hinter die-
sen Versprechen? Und kann Ratseln tatsachlich verhindern,
dass unser Gehirn im Alter nachlasst?

Woher es kommt

In Deutschland hat der Diplom-Psychologe Frank Berchem
schon in den 1990er-Jahren Blicher herausgegeben, die das
Thema Gehirnjogging populdar machten. International be-
kannt wurde der Begriff durch den japanischen Neurowis-
senschaftler Ryuta Kawashima. Er verdffentlichte Anfang
der 2000er-Jahre Buicher und spater Videospiele, in denen
mathematische Aufgaben, Logikratsel und Wortspiele ge-
|6st werden sollten. Seine Grundidee: Das Gehirn ist wie ein
Muskel — und Muskeln bleiben nur fit, wenn man sie regel-
massig benutzt. Heute steht Gehirnjogging fiir fast jede
Form geistiger Aktivitdt, die Uber das Alltagliche hinaus-
geht: Kreuzwortratsel, Sudoku, Schach, Reaktionsspiele,
Memory, Logikaufgaben, Sprach- oder Mathetrainings. Das
Problem: «Gehirnjogging» ist kein geschiitzter Begriff. Jede
App, jedes Buch und jedes Brettspiel darf sich so nennen —
unabhdngig davon, ob tatsachlich ein wissenschaftlich
messbarer Effekt auf die geistige Leistungsfahigkeit besteht.

Ein lukrativer Markt

Das Geschaft mit der Angst vor dem geistigen Abbau boomt.
Allein der Markt flr Gehirnjogging-Apps wird weltweit
auf mehrere Milliarden Dollar geschatzt. Plattformen wie
Lumosity locken mit aufwendig gestalteten Spielen, die
angeblich verschiedene Gehirnbereiche trainieren sollen —
vom Geddchtnis bis zur Verarbeitungsgeschwindigkeit.
Doch Verbraucherschiitzerinnen warnen: Viele dieser An-
gebote versprechen mehr, als sie halten konnen. In den USA

Von Anna Faust / Surya

musste das Unternehmen Lumosity 2016 eine Strafe von
2 Millionen Dollar zahlen, weil es seine Werbung mit unbe-
wiesenen Behauptungen zur Demenzpravention versehen
hatte.

Was sagt die Forschung?
Die Forschung zum Thema Gehirnjogging ist umfangreich —
und sie liefert nicht immer dieselben Ergebnisse. Manche
Studien zeigen, dass regelmassiges Training nicht nur das
Losen der Aufgaben verbessert, sondern auch gewisse all-
tagsrelevante Fahigkeiten stabilisieren kann. Andere Unter-
suchungen weisen hingegen kaum messbare Effekte ausser-
halb der Trainingsaufgaben nach. Eine grosse Metastudie
der Cochrane Collaboration kam 2020 zu dem Ergebnis,
dass kognitives Training kurzfristig die geistige Leistungs-
fahigkeit bei gesunden, dlteren Menschen leicht verbessern
kann. Einen klaren Beweis dafiir, dass es das Risiko fur
Demenz senkt oder das Fortschreiten einer beginnenden
Demenz verlangsamt, gibt es aber nicht.

Ratseln reicht nicht
Klar ist, dass Sudoku, Kreuzwortratsel und Co. Spass ma-
chen und geistig anregen konnen, aber sie sind keine Wun-
dermittel. Wer ausschliesslich ratselt, trainiert vor allem
seine Fahigkeit, Sudoku oder Kreuzwortratsel zu 16sen und
nicht unbedingt andere Bereiche der geistigen Leistungsfa-
higkeit. Entscheidend ist vielmehr, was Fachleute «kogniti-
ve Reserve» nennen. Damit ist die Fahigkeit des Gehirns
gemeint, Aufgaben auf unterschiedlichen Wegen zu l6sen
und so Ausfille einzelner Hirnregionen zu kompensieren.
Diese Reserve entsteht nicht durch Wiederholung dersel-
ben Aufgaben, sondern durch Vielfalt: neue Erfahrungen,
unterschiedliche Tatigkeiten, soziale Interaktion, Lernen
und Bewegung. Je grosser diese Reserve, desto besser kann
das Gehirn im Alter auf Veranderungen reagieren — und
desto spater zeigen sich Symptome von Demenz, selbst
wenn bereits Veranderungen im Gehirn vorliegen.



Was wirklich hilft

Wer sein Gehirn wirklich fit halten will, sollte es nicht
nur mit Ratseln fiittern, sondern ihm neue, abwechslungs-
reiche Herausforderungen bieten. Besonders wirksam sind
Tatigkeiten, die mehrere Sinne gleichzeitig fordern und am
besten noch Freude machen:

— Tanzen lernen: Fordert Gleichgewicht, Rhythmusgefiihl,
Koordination und Merkfahigkeit.

— Ein Instrument spielen: Schult Gehor, Feinmotorik, Kon-
zentration und macht Freude.

— Neue Sprache iben: Regt Gedachtnis und Sprachzent-
rum an, erweitert den Horizont.

— Gemeinsam kreativ sein: Singen im Chor, Theater spielen
oder in einer Gruppe kochen — verbindet Denken, Emoti-
onen und soziale Kontakte.

— Neues ausprobieren: Ungewohnte Wege gehen, Hobbys
wechseln, Routinen durchbrechen — das halt das Gehirn
wach und flexibel.

KOMPASS 06/2025—Rétsel 5

Lebensstil und Gemeinschaft

Die genetische Veranlagung macht nur einen Teil des De-
menzrisikos aus. Studien an sogenannten «Blue Zones»
— Regionen, in denen besonders viele Menschen sehr alt
werden — zeigen, dass der Lebensstil entscheidend ist.
Solche Zonen findet man etwa auf der japanischen Insel
Okinawa, in Sardinien, in Teilen Costa Ricas, in Griechenland
und bei einer christlichen Glaubensgemeinschaft in Kalifor-
nien. Gemeinsam ist diesen Gruppen, dass sie auch im Alter
eng sozial eingebunden sind, korperlich aktiv bleiben, sich
ausgewogen ernahren und Spiritualitat ein selbstverstand-
licher Teil ihres Alltags ist. Dieses Zusammenspiel scheint
nicht nur das Herz-Kreislauf-System zu schiitzen, sondern
starkt auch die geistige Gesundheit bis ins hohe Alter. Ein
bekanntes Beispiel liefert die Nonnenstudie aus den USA:
Bei den Gehirnuntersuchungen verstorbener Ordensfrauen
fand man teils deutliche Spuren von Demenz, obwohl sie zu
Lebzeiten kaum Gedéachtnisprobleme oder Ahnliches hat-
ten. Forscher*innen vermuten, dass der strukturierte Tages-
ablauf, das geistig anregende Leben, die starke Gemein-
schaft und der gelebte Glaube einen schiitzenden Effekt
hatten.

Wie heisst welcher Konig, was bringt er mit, woher kommt er, worauf reitet
er und an welcher Position betritt er den §tall von Bethlehem?
— Der Konig, welcher Gold bringt, ist als 1. im Stall von Betlehem

— Der Kowig, der Weihrauch bringt, reitet auf einem Kamel

— Der Konig, der als 2. in den Stall kommt, reist auf einem Plerd an

— Konig 3 ist auch als dritter im Stall

— Der Konig, der auf dem Kamel anreist; heisst Balthasar

— Melchior kommt aus Halien, (aspar reitet auf einem Dromedar

— Der Kowig, der auf dem Dromedar awreist; kommt aus Mauretanien

— Kowig | bringt Myrrhe, Konig 2 bringt Gold aly Geschenk

— Der Konig aus Armenien hat Weihrauch alg Geschenk dabei

Fitr dag Ratel in diesem Helt suchst du den Anfangsbuchstaben des Konigs der alg erster

im Stall von Bethlehem ist.
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UNERKLAR
L. UNSERER WELT

Seit jeher beschaftigen wir Menschen uns mit

Fragen, firr die wir keine eindeutige Antw

ort haben,

Susser. Nicht fur alles haben wir eine Losuns.

Unerklarbare Ereignisse, kryptische Texte, auffallige Objek-
te und aussergewohnliche Phanomene: Sie liben seit jeher
eine Faszination auf uns Menschen aus. Sie wecken unsere
Neugier und bringen uns zum Griibeln, sei es wegen wider-
spriichlichen oder nicht nachvollziehbaren Informationen,
ihrer Komplexitat, ihrer langen Geschichte oder ihres Inter-
pretationsspielraums. Solche unerklarlichen Phanomene
zeigen, dass wir bei weitem nicht alles wissen und es Sachen
gibt, die wir nicht erkldren kdnnen. Die Ratsel spiegeln die
menschliche Suche nach Sinn und Erkenntnis. Sie regen
dazu an, gewohnte Denkmuster zu verlassen und bestehen-
de Vorstellungen kritisch zu hinterfragen.

Beispiele von unerklarlichen Ratseln
Bei der Suche nach Beispielen von unerklarlichen Ratseln
werden einem zahlreiche architektonische, historische, reli-
giose und natiirliche Auffalligkeiten, die die Menschen bis
heute beschaftigen, vorgeschlagen. Viele dieser Ratsel sind
von der Wissenschaft beleuchtet worden und zu einigen
gibt es griffige Thesen. Andere Rétsel sind erst neu entdeckt,
noch wenig erforscht oder zu wenig interessant fiir eine in-
tensive Untersuchung.

— Stonehenge: Dieses prahistorische Monument in Siid-
england ist wohl eines der bekanntesten Ratsel. Stone-
henge gibt Archdolog*innen bis heute Ratsel auf. Es wur-
de vor etwa 4000 Jahren vermutlich als religiose Statte
errichtet. 2015 wurden rund 200 weitere vergrabene
Steine entdeckt. Auch zahlreiche Graber befinden sich in
der Umgebung. Die Steine wiegen bis zu 25 Tonnen und

Von David Joller / Jupiter

stammen vermutlich aus einem 380 km entfernten
Steinbruch in Wales.

Das Voynich-Manuskript: Das Voynich-Manuskript um-
fasst etwa 100 Seiten und wurde 1912 von Wilfrid Voynich
entdeckt, als er es zusammen mit anderen Manuskrip-
ten Jesuiten abkaufte. Es stammt vermutlich aus der Zeit
zwischen 1404 und 1438 und war einst im Besitz von Kai-
ser Rudolf II. Sprache und Schrift konnten bis heute nicht
entschlusselt werden. Einige Illustrationen erinnern an
botanische und anatomische Darstellungen. Der Inhalt
bleibt trotz zahlreicher Versuche ein ungelostes Ratsel.
Die Nazca-Linien: In der Kiistenwiiste im Siidwesten
Perus finden sich tiber 1000 Uberdimensionale, in den
Boden geritzte Formen. Sie erstrecken sich tiber Hunder-
te von Quadratkilometern. Die Vierecke, Spiralen, schma-
len Linien und Umrisse erinnern an riesige Kreaturen,
die Menschen, Affen oder Vogeln dhneln. Sie wurden vor
rund 2000 Jahren wahrend der Nazca-Kultur erstellt.
Ihre Bedeutung gibt bis heute Ratsel auf. Es kdnnten
Bewasserungskanale oder auch Landeplatze flr ausserir-
dische Raumschiffe gewesen sein. Die heute vorherr-
schende Erklarung ist einfacher: Die Glyphen kdnnten
zeremonielle Wege in einer heiligen Landschaft gebildet
haben. Das Spezielle daran ist, dass die Figuren nur aus
der Luft erkennbar sind.

Das Turiner Grabtuch: Ein 4.36 m langes und 110 m brei-
tes Tuch aus Leinen, das im Turiner Dom aufbewahrt
wird. Es zeigt die Vorder- und Rickseite eines Mannes.
Glaubige sehen darin Jesus, der nach seiner Kreuzigung



Was fehlt?
BS KSS
BND RANS
DMM SCHTRPP
BLT STMM
PR KLELE
SPER NTERGRND
BCH TRBe

im Tuch eingewickelt wurde. Historisch belegt ist das
Textil seit dem 14. Jahrhundert. Wissenschaftliche Ana-
lysen kamen zu einem ahnlichen Alter des Tuchs. Wie das
Bild auf dem Tuch entstand, dartiber wird nach wie vor
geratselt. Die Faszination um das Tuch ist deshalb unge-
brochen. Es wirft Fragen zu Glauben, Geschichte und

Wissenschaft auf.

Das Wow!-Signal: 1977 entdeckte der Astrophysiker Jerry
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Alltagliche unerklarliche Fragen

Die Fille an unerklarlichen Ratseln ist nahezu unerschopf-
lich. Neben den bereits genannten Beispielen gibt es eine
Vielzahl weiterer Phanomene, die uns im Alltag und dariiber
hinaus beschaftigen. Fragen wie: Wie sieht das Innere eines
schwarzen Lochs aus? Weshalb ist Wasser fiir das Leben
essenziell? Oder: Warum gibt es liberhaupt Menschen? Die-
se Fragen uberfordern uns oft, da sie von grosser Komplexi-
tat sind und nicht einfach erklart werden kdnnen. Wahrend
wissenschaftliche Antworten oft schwer zu finden sind,
bieten philosophische Ansatze und der Glaube alternative,
wenn auch nicht immer definitive, Antworten. Es missen
nicht philosophische oder komplexe Fragen sein, liber die
wir ratseln. Alltagliche Fragen, wie sie von jungen Men-
schen gestellt werden, stellen uns vor dhnliche Herausfor-
derungen: Weshalb kann man einen Turm nicht von oben
bauen? Weshalb ist der Himmel blau? Warum werden wir
alter? Nur, dass sie meistens erklarbar sind —auch ohne K.

Das schwierigste Ratsel der Welt

Ubrigens, das schwierigste Ratsel der Welt, bzw. aller Zeiten,
ist eine Denkaufgabe mit diesem Titel, die auf den Mathe-
matiker Raymond Smullyan zurlickgeht. Das Ratsel handelt
von drei Gottern: Einer sagt stets die Wahrheit, einer lligt
immer und einer antwortet zufallig. Alle haben ihre eigene
Sprache. Aufgabe ist, die drei Gotter mit Hilfe von nur drei
Ja-Nein-Fragen zu identifizieren. Das Gute an diesem Ratsel

R. Ehman mit dem Big-Ear-Radioteleskop ein starkes Ra- ist: Es wurde geldst.

diosignal aus dem All. Am Rand der Notiz vermerkte der
Physiker das Wort « Wow!», mit dem das Signal bekannt
wurde. Das Signal blieb bis heute einzigartig. Eine Theo-
rie vermutet, dass das Signal von Wasserstoffwolken
zweier Kometen stammte, die sich damals im beobach-
teten Sternbild befanden. In anderen Theorien wird ver-
mutet, es konnte sich um Signale ausserirdischer Her-

kunft handeln.

Das Voynich-Manuskript ist in verschiede Sektionen
unterteilt. Hier sieht man eine ausklappbare Seite aus
dem astronomischen Teil.
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Flinf ratselhafte, nicht ganz

S chvollziehbare
Brauche in der Adventszeit

Weihnachten ist nicht nur die Zeit der Lichter und Geschen-
ke, sondern auch ein Fest voller Fragen und vor allem von
kuriosen Brauchen. Warum stellen wir uns einen Baum ins
Wohnzimmer, warum behangen wir ihn mit Kugeln, Lamet-
ta und anderem Krimskrams — und warum, um Himmels
willen, horen wir jedes Jahr aufs Neue dieselben nervigen
Lieder? Ratsel um Ratsel. Viele Brauche wirken vertraut, ihre
Herkunft bleibt aber im Dunkeln. Du findest die altbekann-
ten Weihnachtsrituale langweilig? Hier vier Beispiele fur
Weihnachtstraditionen rund um die Welt, die so ratselhaft
bis skurril sind, dass man fast meinen kénnte, irgendwer hat
sie einfach erfunden, und alle haben mitgemacht.

1. Die Gurke im Baum

In den USA gehort sie zur Weihnachtsausstattung in vielen
Wohnzimmern: Eine griine Glasgurke, tief im Baum ver-
steckt. Wer sie findet, bekommt ein Extra-Geschenk oder
darf das erste Packli 6ffnen. Die Amerikaner*innen sind
uberzeugt, das sei ein alter deutscher Brauch — nur, in
Deutschland weiss kaum jemand davon. War es also ein
Marketing-Gag amerikanischer Glasblaser? Ein Uberset-
zungsfehler? Oder schlicht die verrlickteste Gemuse-Ehre
aller Zeiten?

2. Karpfen nicht nur auf den Tellern

In vielen Gegenden in Europa wird an Weihnachten Karpfen
gegessen. So weit, so traditionell. Aber dann passiert etwas
Merkwiirdiges: In Teilen Osteuropas wandert eine Schuppe
des Fisches ins Portemonnaie. Sie soll im neuen Jahr Gluick
und Geldsegen bringen. Warum? Es wird davon ausgegan-
gen, dass es an der miinzahnlichen Form der Schuppen liegt,
was ja noch nachvollziehbar klingt. So ganz sicher ist man
sich aber trotzdem nicht. Sicher ist nur, dass in osteuropai-
schen Geldborsen bis heute kleine Erinnerungen an den
Festtagsfisch schwimmen.

3. Eine Hexe auf der Suche
In Italien kommt am 6. Januar die Befana — eine alte Frau
auf dem Besen, die Kinder beschenkt. Manche sagen, sie

Von Anna Faust / Surya

habe die drei Sterndeuter (auch bekannt als die «Heiligen
Drei Konige») verpasst und sei seither unterwegs. Andere
sehen in ihr eine vorchristliche Gottin. Jedenfalls verteilt sie
Susses und Geschenke, ausser man war bose —dann gibt es
Kohle. Und seien wir ehrlich, eine verpeilte Hexe, die Zucker
verteilt statt Fliiche, ist irgendwie die sympathischste Weih-
nachtsfigur tberhaupt.

4. Das Pferdegespenst aus Wales

In Wales zieht rund um Weihnachten ein seltsames Wesen
durch die Gassen: die Mari Lwyd. Ein Pferdeschddel auf ei-
nem Stock, mit einem weissen Laken verhiillt, begleitet von
einer singenden Gruppe. Vor den Hausern fordert die Trup-
pe die Bewohner*innen zu einem Reim-Wettstreit heraus —
eine Art Weihnachts-Rap-Battle in schaurig. Ob es sich um
ein uraltes Fruchtbarkeitsritual oder einfach um sehr schra-
gen Humor handelt, weiss niemand mehr genau. Festlich,
furchteinflossend oder einfach nur verriickt? Wahrschein-
lich von allem ein bisschen.

Altbekannte Rituale kdnnen manchmal etwas eintonig
werden. Aber wer Lust hat, Abwechslung ins Fest zu brin-
gen, findet in diesen Brauchen garantiert genug Stoff fur
Gesprachsstoff mit Tante, Onkel usw. — und vielleicht sogar
Inspiration fur die eigene Weihnachtsfeier. Viel Spass beim

Ausprobieren!

Wer den Reim-Battle gegen Mari
Lwyd verliert, muss ihr und
ihrer Gruppe Eingang gewahren
und sie mit Essen und Bier
versorgen. Ausserdem kann das
Pferd auch mal fiir Chaos sorgen,
wenn es im Haus herumliuft
und mit dem Kiefer schnappt.



AUF ZWEI RADERN

Vom Knobeln, Trampeln
und gemeinsam Unterwegssein

Neun Jahre, viele Teams, unzahlige Ideen — und immer
wieder dieses besondere Geflihl: Schnitzelbike, unser Velo-
Ratsel-Rennen, ist langst mehr als ein sportlicher Anlass. Es
ist eine Mischung aus Spiel, Kreativitat und Gemeinschaft —
und ein Stiick Pfadi-Spirit auf zwei Radern. Mehr Eindriicke
gibt’s auf https://schnitzelbike.wordpress.com

Vom Hobby zur Tradition

Was einst als spontaner Einfall begann, ist heute fester Be-
standteil meines Jahreskalenders. Ich wollte meine beiden
Leidenschaften —Velofahren und Schatzsuchen —verbinden
und organisierte fiir ein paar Freund*innen ein Rennen quer
durch die Stadt Ziirich. Zwolf Zweierteams, viele Posten,
knifflige Aufgaben — schlau und schnell zu sein bringt Punk-
te, doch am Ende zahlt vor allem das gemeinsame Erlebnis.
Heute ist das Schnitzelbike eine Tradition. Jedes Jahr gibt es
eine neue Strecke, neue Ratsel und neue Herausforderun-
gen. Der Aufwand? Rund eine Arbeitswoche — vom Erkun-
den der Orte bis zum Ausfeilen der Aufgaben. Der besonde-
re Clou: Das Siegerteam plant die nachste Ausgabe. So
bleibt das Spiel lebendig, frisch und tiberraschend.

Knobeln, fluchen, lachen

Unterwegs splrt man sofort, wie die Dynamik zwischen
den Teams wachst. Es wird diskutiert, kombiniert, auspro-
biert — und am Ende auch gefeiert. Ein Posten forderte die-
ses Jahr schauspielerisches Talent, ein anderer Geduld und
Koordination. Es sind diese Momente, die alle zusammen-
schweissen. Und ja, der Ehrgeiz ist splrbar. Aber es bleibt
immer ein freundschaftliches Kraftemessen. Niemand ist
allein unterwegs —und genau das macht den Reiz aus: Man
wachst an den Aufgaben. Gemeinsam.

Ein Hauch Pfadi

Wer einmal Pfadi war, erkennt ihn sofort — diesen besonde-
ren Spirit, der auch beim Schnitzelbike spirbar ist. Die Freu-
de am Entdecken, der Mut, Neues auszuprobieren, und der
Respekt im Miteinander. Viele, die mitfahren, sind selbst
ehemalige Pfadileiter*innen. Vielleicht funktioniert es des-

KOMPASS 06/2025—Ratsel 9

Von Samuel Malapati / Simba

halb so gut: Weil wir alle gelernt haben, Verantwortung zu

ubernehmen, zuzuhoren, kreative Losungen zu finden —und
weil wir wissen, wie schon es ist, wenn etwas im Team ge-
lingt. Das Schnitzelbike ist keine klassische Pfadi-Aktivitat,
aber es lebt von denselben Werten: Gemeinschaft, Fairness
und Neugier. Werte, die im VKP genauso wichtig sind wie
draussen auf der Strecke.

Ratsel, die verbinden

Was mich Jahr fiir Jahr begeistert, ist nicht die perfekte
Organisation oder das ausgekliigelteste Ratsel. Es ist der
Moment, wenn alle am Abend zusammensitzen, essen,
erzahlen und spiren: Das hier verbindet uns. Vielleicht ist
es genau diese Mischung aus Bewegung, Spiel, Gemein-
schaft und Reflexion, die das Schnitzelbike so besonders
macht. Und vielleicht steckt darin auch ein leiser spiritueller
Gedanke: Wir sind alle unterwegs — manchmal suchend,
manchmal ratlos —und es wird leichter, wenn man den Weg
gemeinsam geht.



ST ERFINDEN

Ein paar Tipps, damit das

selbst erfundene Ratsel Spass macht.

Um selbst ein Ratsel zu erfinden, hilft dir eine gute Vorberei-
tung. Die beste ist, viele Ratsel zu I6sen, um zu lernen, wie
Ratsel funktionieren. Es gibt unzahlige verschiedene Arten,
die unterschiedlich schwierig zu 6sen sind und fiir deren
Erarbeitung mehr oder weniger Aufwand betrieben werden
muss. Mochtest du selbst Ratsel erfinden, musst du dich
zuerst einmal fiir einen bestimmten Typ entscheiden. Hier
eine hilfreiche (aber nicht abschliessende) Ubersicht.

Verschiedene Typen von Ratsel

Sprachratsel

Gesucht ist bei Sprachratseln ein Losungswort. Die Ratsel
arbeiten mit einem Wortspiel, mit der Bedeutung des
gesuchten Wortes (Ahnlichkeiten, Gegenteile, Doppeldeu-
tigkeiten etc.) oder mit Reimen, die den Begriff blumig
umschreiben. Dabei kann mehr oder weniger um die Ecke
gedacht werden.

Kreuzwortratsel

Kreuzwortratsel sind wohl allen bekannt. Die hohe Kunst
liegt darin, moglichst wenige Felder im rechteckigen Gitter
leerzulassen. Es gibt aber noch andere Formen von Ratseln,
bei denen ein Wort gesucht ist, zum Beispiel Buchstaben-
salat/Suchsel (Worter in einem Buchstabendurcheinander
finden) oder Buchstabiene / Spelling Bee (Worter finden,
die mit den vorgegebenen Buchstaben gebildet werden
kénnen).

Zahlen- und Rechenritsel

Bei Rechenratseln sind mathematische Aufgaben zu I6sen,
also die klassischen Textaufgaben, wie wir sie in der Schule
liebten oder hassten. Dazu gehdren auch Zahlenratsel wie
Sudokus oder Zahlenreihen, bei denen die nachste Zahl ge-
funden wird, die dem Muster entspricht.

Bilderritsel / Visuelle Rétsel

Visuelle Ratsel konnen sehr vielfaltig sein. Dazu gehdren
Suchaufgaben/Wimmelbilder, Unterschiede finden, Rebus-
Rétsel (Bilderratsel, bei denen Wortteile bildlich dargestellt

werden und einzelne Buchstaben angepasst werden miis-
sen, sodass sie zusammen das Losungswort ergeben),
Schatten-/Silhouettenratsel oder Tangram, wobei mit geo-
metrischen Formen eine Figur gelegt werden muss.

Geheimschriften / Codes

Bei Geheimschriften geht es selbstredend um das Ent-
schliisseln der Botschaft. Je nach Lust und Laune kann ein
Text chiffriert werden. Der Text wird mit einem geheimen
Schliissel vom Klartext in den Geheimtext verwandelt. Zum
Beispiel, indem alle Buchstaben im Alphabet um drei Stel-
len verschoben sind. Es konnen auch Morsezeichen oder
Symbole fiir die einzelnen Buchstaben verwendet werden.
Je nach Schwierigkeitsgrad kann der Schlussel bereitgestellt
werden oder der Schliissel muss zuerst herausgefunden

werden.
| winas
3|2 6
4| 1 7|3
3|7 8
7|2 1| 4
8 6 3|2
5 3|2 6
7 3|1
4 9|5
2|9 6 3

1=p;9=X 7



Ratselgeschichten
Die Leser*innen mussen eine*n Tater*in Uberflihren, einen
Ort finden oder einen Fall [6sen. In Kurztexten finden sich
Hinweise, mit denen clever die Losung herausgefunden
werden kann. Das kdnnen auch black stories oder black
stories junior sein.

Logical

Diese Ratsel werden durch logische Schlussfolgerungen
geldst. In der Regel missen in einer Tabelle Personen
bestimmte Eigenschaften, Vorlieben oder Gegenstande zu-
geordnet werden. Mit Hinweissatzen und der gewieften
Kombination kann die Tabelle ausgefillt werden.

Escape-Room / Ritselspiele

Die verschiedenen Ratsel konnen kombiniert und in den
Kontext einer Geschichte eingebaut werden. So funktio-
nieren Escape-Rooms, Krimi-Trails oder Schnitzeljagden/
Schatzsuchen. Die einzelnen Hinweise bringen die Gruppe
schrittweise naher an die Losung oder an den Ausgang.

Und wie erfindet man nun so ein Ratsel

Eine Rétselautorin gibt Einblicke, die dir vielleicht helfen,
wenn du selbst Ratsel entwickeln mochtest. Fir sie ist das
Erfinden von Ratseln wie eine grosse Spielwiese mit unend-
lichen Moglichkeiten — oder so vielen, wie deine Kreativitat
hergibt. Da sich die Autorin in erster Linie Ratsel im Escape-
Room-Stil ausdenkt, steht fiir sie die Geschichte im Mittel-
punkt, mit der sie sich zuerst befasst: Kontext, Szenen und
deren Moglichkeiten, Mechanik, die sich in Handlung ein-
fligt. Es kann aber auch mal sein, dass eine wunderbare Idee
flir einen Ratselmechanismus unbedingt vorkommen muss
und die Geschichte entsprechend angepasst wird.

Nun stellt sich natiirlich die Frage, woher die Ideen kom-
men. Wie bei anderem auch, sind dies die unterschiedlichs-
ten Momente des Alltags: eine Begegnung, eine Werbe-
anzeige oder ein Plakat, eine Filmszene, ein Buch oder eine
Anekdote, die man mitbekommt. Wenn das Ratsel dann ge-
staltet wird, ist es wichtig, die Zielgruppe im Kopf zu haben.

PRAKTIPP
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Das gilt flr die Pfadi im Besonderen: Ist das Ratsel fiir die
Biber, Wolfe, Pfadis, Pios oder Rover? Je nachdem miissen
die Figuren der Geschichte, die Ereignisse oder der Fall, der
zu |6sen ist, und der Schwierigkeitsgrad des Ratsels ange-
passt werden. Bevor das Ratsel definitiv durchgefiihrt wird,
sollte es mit Personen, die es nicht kennen, getestet werden,
zum Beispiel mit Freund*innen, Nachbarskindern oder
dem Leitungsteam. Es ist aber so: Leider kdnnen wir kein
Patentrezept zum Erfinden von Ratseln liefern, wie so oft
bei kreativen Projekten. Aber wir hoffen, dass wir dich trotz-
dem inspiriert haben.



GESCHENKE
IN LETZTE

Auspacken mal anders

In diesem Praktipp geht es weniger um Geschenke als eher
um eine ratselhafte Verpackung. Zugegeben, das Basteln
dieser Box verlangt etwas Geduld und Fingerspitzengefihl.
Das Ergebnis ist allerdings echt cool und macht nicht nur
stolz, wenn man es tatsachlich geschafft hat, sondern er-
freut auch die beschenkte Person.

Du brauchst:

reichlich Karton, mind. 20 Glacestangeli (Reserven sind nicht
schlecht), Holzspiess, Teppichmesser, Schere, Schnittunter-
lage, Geodreieck, Bleistift, Heissleim, Alleskleber, etwas
Klebeband, Papier, allenfalls Dekomaterial.

Der Zuschnitt

Fiir die Box: Vorderseite 14 cm x11,5¢cm /

Hinterseite 14 cm x 12 cm / 2 x Seitenteile 12 cmx13 cm /
Boden 13 cm x 14 cm

Fiir den Deckel: 2 x Innenteile 13cm x11¢cm /

Aussenteil 14 cm x 13 cm

— Schneide alle Kartonteile flir Box und Deckel zu. Zusatz-

lich brauchst du ca. 24 kleine Stiicke von den Glacestin-
geli (je ca. 5 mm breit) als Distanzhalter sowie sechs Stii- |

ckea2cm.

— Klebe die Box mit Heissleim zusammen. Bei diinnerem |
{ — Wahrend der Kleber trocknet, kannst du dir den Code

Karton ruhig etwas grossziigiger mit dem Leim arbeiten
—dann halt sie besser.

— Klebe die zwei kleineren Kartonteile fiir den Deckel auf-
einander und befestige sie auf dem grésseren Teil. Eine
Seite muss biindig sein, auf den Seiten musst du sie aus- |
mitten, damit sich der Deckel gut schliessen lasst. Die

blindige Kante bildet spater die Vorderseite des Deckels.

Abstandhalter und klebe das néchste fest. Wiederhole
das insgesamt sechs Mal. Achte darauf, etwas Luft zwi-
schen Abstandhalter und geklebtem Stangeli zu lassen,
damit spater der Mechanismus nichts klemmt.

Von Anna Faust / Surya

— Lege nun eines der Stangeli in jeden Zwischenraum und
fixiere sie kurz mit Klebeband. Miss von der Vorderkante
des Deckels 4 cm ab und ziehe eine Linie lber alle Stan-
geli. Ab dieser Linie misst du weitere 3 cm und ziehst dort
die zweite Linie. Entferne das Klebeband wieder.

— Jetzt wird’s etwas knifflig: Klebe die kleinen Holzstlck-
chen mit Alleskleber auf die markierten Linien der losen
Stangeli (jeweils zwei Stlickchen Ubereinander). Je ge-
nauer du hier arbeitest, desto geschmeidiger lasst sich
die Box spater 6ffnen und schliessen. Nimm die Stangeli
dafiir am besten wieder heraus — so verhinderst du, dass
sie versehentlich festkleben.

und ein passendes Ratsel iberlegen. Das kann zum Bei-
spiel eine Matheaufgabe oder eine Quizfrage sein, deren
Losung zur Zahlenkombination fiihrt. Im Beispiel lautet
die Kombination 125 — diese drei Stangeli miissen spater
herausgezogen werden, damit sich die Box offnet.

- Lege die Stangeli wieder in die Zwischenraume, sodass
— Lege die Glacestangeli bereit. Klebe eines an die seitliche
Kante des Deckels. Lege ein loses Stangeli daneben als /

die zuvor markierten Linien weiterlaufen. Nummeriere
sie zur Orientierung von 1 bis 6. Die Vorderkante des
Deckels zeigt dabei zu dir. Jetzt kommen die 2-cm-Stiick-
chen zum Einsatz: Klebe sie auf die kleinen Holzstlicke.
Die Stangeli, die spater herausgezogen werden sollen,
bekommen das 2-cm-Stiick auf der vorderen Erhohung
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(also auf der Seite, die zu dir zeigt). Die Stangeli, die — Falte das Papierin der Mitte und klebe es als Scharnier an

nicht bewegt werden missen, bekommen das 2-cm- der Riickseite von Box und Deckel fest.

Stiick auf der hinteren Erh6hung. — Jetzt kannst du die Box noch dekorieren und fertig ist das
— Jetzt kommen die Arretierungen: Klebe ein Glacestange- Wunderwerk.

li langs und moglichst bundig an die Vorderkante des
Deckels. Achte darauf, den Heissleim nur auf die fest
verklebten Stangeli aufzutragen — nicht auf die bewegli-
chen. Firr die hintere Arretierung: Ziehe die beweglichen
Stangeli so weit heraus, dass die Box im «offenen Zu-
stand» ist — also jene Zahlen herausziehen, die deinen
Code bilden. Die Zwischenrdaume sollten nun in einer
Linie liegen, sodass du den Holzspiess problemlos hin-
einlegen kannst. Klebe jetzt die hintere Arretierung et-
was hinter der markierten Linie auf. Auch hier: Leim nur
auf die festen Stangeli geben, damit der Mechanismus
frei beweglich bleibt.

— Nimm nun die Box zur Hand und markiere auf beiden
Seiten die Position fiir den Holzspiess: 8 mm von oben

und 4 cm von der vorderen Kante der Box. Steche den _

Spiess an den markierten Punkten durch, kiirze ihn auf 22 1
die passende Lange und fixiere ihn mit Heissleim. : 27 3 2
; 210 ’
k.
, 23 26-
i BT
20,
25- o5
12-
19-
o %
13
18-
— Jetzt kommt der Test: Ziehe die Stangeli mit den Code-
Zahlen bis zum Anschlag heraus. Lege den Deckel auf die ol .
Box —er sollte nun problemlos und biindig sitzen. 17 s
— Schiebst du die Stangeli wieder zuriick, darf sich der De- 16 9" g

ckel nicht mehr 6ffnen.



KATHOLISCH IST ANDERS

Als DACHS-Bau waren wir Ende Oktober zum Jubilé-Anlass
fiir Teilnehmer*innen der Weltsynode und synodale Teams
in den Vatikan eingeladen.

Junge Menschen —das «Jetzt» der Kirche
Spatestens seit der Jugendsynode 2018 wird im Vatikan
immer wieder betont, dass die Jugend das «Jetzt» der
Kirche ist. Also haben die Verantwortlichen der deutsch-
sprachigen Jugendverbande damals beschlossen, dass es
keine Kirchenversammlungen mehr ohne Beteiligung jun-
ger Menschen geben soll. Zu diesem Zweck griindeten sie
das DACHS-Netzwerk. Als DACHS-Bau haben wir wichtige
Bischofsversammlungen in Rom begleitet und junge Men-
schen und Delegierte der Weltsynode zusammengebracht.
Im Oktober 2025 hat der Vatikan Menschen nach Rom ein-
geladen, die in Synodenteams an der Zukunft der Kirche
arbeiten. Neben vielen offiziellen Teams aus allen Kontinen-
ten waren auch Reformgruppen (z. B. «Wir sind Kirche» aus
Deutschland) und andere Gruppierungen wie der DACHS-
Bau willkommen, Teil des Prozesses zu sein. So reisten Cypri-
an, Thomas und ich aus der Schweiz sowie Volker, Vorsitzen-
der des BDKJ, als Vertreter von DACHS-Bau nach Rom.

Synodal, eine Art, Kirche zu sein

Schon beim Betreten der riesigen Versammlungshalle im
Vatikan wurde deutlich, dass sich die Kirche im Wandel
befindet. Statt der gewohnten VIP-Platze fiir die geweihten
Haupter in den ersten Reihen sassen alle bunt gemischt
in der Halle. Neben uns sassen Vertreter der australischen
Bischofskonferenz, vor uns eine Osterreichische Reform-
gruppe und hinter uns eine Delegation amerikanischer Uni-
versitaten. Die Lobbyarbeit des DACHS-Bau in den letzten
Jahren hat uns viele herzliche Begegnungen mit bekannten
Gesichtern beschert. Wir durften aber auch neue Menschen
kennenlernen. Interessant war, dass alle Begegnungen auf
Augenhohe stattfanden. Man sprach sich mit Vornamen an
und interessierte sich fiireinander. Die neue Kultur zog sich
durch die gesamte Veranstaltung. Papst Leo — selbst Teil-
nehmer der letztjahrien Weltsynode — setzte sich mit den

Von Ivo Biihler / Tacker

Vertreter*innen der Kontinente an einen gemeinsamen
Tisch zum Austausch und betonte wie sein Vorganger, dass
die Kirche fiir «alle, alle, alle» da sein misse und dass syno-
dal die Art und Weise sei, wie Kirche jetzt und in Zukunft
sein werde. Eine synodale Kirche, so Papst Leo, hort zu und
antwortet auf die Bedurfnisse der Menschen.

Wie wird die Kirche synodal?

Der Weg zu einer synodalen Kirche scheint jedoch nicht ein-
fach zu sein, denn er erfordert einen Kulturwandel und
braucht Zeit. Kulturwandel bedeutet, dass Entscheidungen
auf allen Ebenen, von der Pfarrei bis zum Vatikan, synodal
getroffen werden. Ein partizipativer Prozess, in dem alle
Betroffenen zu Wort kommen und im Héren aufeinander
und auf den Heiligen Geist gemeinsam nach Lésungen su-
chen sollen. Auch wenn dieser Prozess nicht vollkommen
demokratisch ist, bedeutet Synodalitat, dass Macht abge-
geben werden muss. Deshalb wird mancherorts wird den
synodalen Bestrebungen aus Rom mit Skepsis begegnet.
Das intensive Zuhoren im synodalen «Gesprach im Geist»
erfordert zudem viel Disziplin und Zeit.

Was bedeutet das fiir uns als Pfadi?

Das Bekenntnis von Papst Leo XIV., den von Papst Franziskus
eingeschlagenen Weg der Synodalitat weiterzugehen, ladt
alle ein, Kirche vor Ort weiterzuentwickeln. So befinden wir
uns derzeit in einer Erprobungsphase der Synodalitat. Dazu
sind alle, auch wir Pfadi, eingeladen, unsere persénlichen
Beddirfnisse, wie Kirche sein soll, einzubringen und gemein-
sam nach Wegen zu suchen, wie diese Wirklichkeit werden
konnen. Wo Synodalitat noch nicht gelebt wird, sind wir
aufgerufen, sie einzufordern. Die gemachten Erfahrungen
sollen 2028 auf einer Weltkirchenversammlung ausge-
tauscht werden. Ob und in welchem Rahmen dann auch
Jugendliche eingeladen werden, steht noch in den Sternen.
Als DACHS-Bau sind wir aber bestrebt, dafiir wieder einen
Rahmen zu bieten. Grundlegend wird sein, dass junge
Menschen auf synodale Erfahrungen zurlckgreifen kénnen.
Versucht also, Synodalitat zu leben, bringt euch ein und be-
reitet euch darauf vor, 2028 eure Erfahrungen einzubringen.



Zusammen ins
Gesprach kommen

Von lvo Biihler / Tacker

SENSIS KONTRAST

Es gibt viele Dinge, die auf den ersten Blick ratselhaft erscheinen und ei-
nen staunen lassen. Dann kann man sagen: «Es ist mir ein Ratsel, dass ...».
Mit einem leicht ironischen Unterton wird diese Aussage auch verwen-
det, um auszudriicken, dass etwas fiir andere ratselhaft erscheint, ob-
wohl es fiir einen selbst sonnenklar ist. Die acht SENSIS-Aussagen in
diesem Heft spielen genau mit dieser Doppeldeutigkeit und sollen so die
Gedanken derer, die meinen, die Ratsel entschliisselt zu haben, und derer, die Uber die Ratsel
staunen, zu einem bereichernden Austausch zusammenfiihren und zum gemeinsamen
Diskutieren, Nachdenken und Philosophieren einladen. Ausgedruckt kannst du die acht
Aussagen als Erweiterung flir dein SENSIS-Spiel verwenden.

Wir wiinschen viel Spass und angeregte Diskussionen!

Eine Anleitung, alle Infos zu SENSIS sowie die Karten vergangener und dieser Ausgabe
zum Ausdrucken findest du auf wwwykp.ch = KOMPASS — SENSIS.

RATSEL & Es ist mir ein Ratsel, wie Menschen Es ist mir ein Ratsel, wieso die Zeit

glauben konnen. im Lager oder am Wochenende schneller

vergeht als sonst.
@ Es ist mir ein Ratsel, wie Liebe entsteht.
Es ist mir ein Rétsel, warum in unserem
—I | — Es ist mir ein Rétsel, warum gerade wir Land Menschen in Armut leben miissen.
—|_L | als Team funktionieren.
N | m ‘ |T;_| B Es ist mir ein Ratsel, wohin mich mein
= T T Es ist mir ein Rétsel, warum in unserem Leben fiihrt.
lJl—I__ [ | Hockraum kurz nach dem Aufrdumen
= | ILl— L= wieder ein Chaos herrscht. Es ist mir ein Rétsel, warum Hocks immer
| T I | 5 so lange dauern.
| : I— ___Il 0

«Der Einbruch der Dunkelheit bleibt
weiterhin ein kriminalistisches

Rétsel — vom Ausbruch des Vesuvs ganz
zu schweigen.»

Gerald Drews (* 13. Dezember 1954) deutscher Journalist, Autor,
Literaturagent und Aphoristiker.
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Von Ivo Biihler / Tacker

Ratselmusik gibt es in vielen Varianten. Es gibt ratselhafte Texte, Instrumente und Tonfolgen. Songs,
die das Ratsel der Liebe besingen, ratselhafte Menschen oder das Gefiihl, in einem Ratsel gefangen
zu sein. Wiederum gibt es Lieder, die Rétsel aufgeben und manchmal ratselt man einfach nur und

fragt sich: «Was soll das?» Die Playlist hat von allem etwas.

Musik Ratsel

Findest du heraus, welche Lieder mit den Emojis gemeint sind?

10| @0-9@ | M2esh

Qiey | Liboow |

2SO | 1B«

v HE® | ~2M.0) |

Die Losung findest du in den ersten 10 Songs dieser Playlist.

Ratsel Aufgaben in Liedform

«Who's that, flyin up there? Is it a bird? (No) Is it a plane? (No) Is
it the twister? (Yeah)» ist eine (rhetorische) Rétselfrage im Song
«Let’s Twist Again» von Chubby Checker und spielt auf das Intro
von «Superman» an. Ein viel komplexeres Rétsel, ja fast ein Zau-
bertrick, verpackt Ludwig Hirsch in seinen Song. Die Ratsel in
Peach Webers ratselhaftem Song sind eher nicht ganz ernst
gemeinte nicht ganz philosophische Fragen, wahrenddessen
Helge Schneiders «Das Ratsel» manche Zuhorer*innen mit ei-

nem grossen Fragezeichen zuriicklasst.

Viel Spass beim Horen und Ratseln.

KOMPASS
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Schreibe mit im KOMPASS!

Du bist AL, Prases, Pfadi oder Ex-Pfadi und hast Lust, deine
Gedanken mit anderen zu teilen? Dann laden wir dich
herzlich ein, einen Beitrag fiir die nachsten zwei KOMPASS-
Ausgaben zu schreiben! Ob Kurzgeschichte, Erlebnisbe-
richt, Gedanken oder etwas ganz anderes —du hast (fast)
freie Hand. Wichtig ist nur: Dein Text soll zum jeweiligen
Thema passen und zwischen 1400 und 3400 Zeichen inkl.
Leerzeichen lang sein.

— Zukunft — Redaktionsschluss: 6. Januar 2026

— Ziindstoff — Redaktionsschluss 24. Februar 2026
Deinen Text oder auch Fragen kannst du per Mail an
anna@vkp.ch senden.

Ran an die Tastatur! Wir freuen uns auf deinen Beitrag.
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